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Vorwort

„Der BDP braucht ein Spielebuch!“ Der BDP? Keine leichte Aufgabe wenn ich
bedenke, dass ich für einen vielfältigen, regional sehr unterschiedlichen
Jugendverband arbeite. „Ein Spielebuch kann nie die in es gesetzten
Ansprüche realisieren,“ versuchen mich liebe Menschen aus meinem Umfeld zu
beruhigen. Na Danke, das entspannt ja ganz toll.

Sofort tauchen Kommentare und Forderungen von TeilnehmerInnen unserer
TeamerInnenausbildung vor dem inneren geistigen Auge auf: „Und wo kann
ich das nachschlagen?“ „Ich finde es doof, dass Spielmaterialien aus Büchern
immer so schlecht zu kopieren sind!“ „Nie kann ich meine Spiele selbst
zusammenstellen, entweder ich muss mir tausend Zettel ins Buch kleben, oder
kopieren und zusammenkleben.“ „Ins Zeltlager nehme ich die Spielebücher nie
mit, sonst kann ich die danach gleich wegschmeißen.“ „Jedes Mal rege ich mich
über die dumme Einteilung von Spielen auf.“

Okay wir müssen es besser machen, aber das ist keine leichte Aufgabe. Das
vorliegende Buch versucht auf viele dieser Ansprüche der Praxis einzugehen
und wird dennoch viele Wünsche offen lassen.

Das Buch ist keine reine Spielesammlung, sondern versucht zunächst in
knappen Kapiteln, das Wesen des Spiels, die Aufgabe einer SpielleiterIn und
Bedenkenswertes zum Einsatz von Spielen zu beschreiben. Dennoch: das Buch
kann und soll keine Ausbildung zur SpielleiterIn oder TeamerIn ersetzen. Es
soll ermuntern sich mit allen angesprochenen Facetten des Spiels auseinander
zu setzen. Die beiliegende CD wird hoffentlich das ihre dazu beitragen, dass
das Buch seinen Einsatzzweck nicht verfehlt.

Meine Kollegin Monica Navarro Sanchez hat sich um die Auswahl vieler Spiele
gekümmert, mein Kollege Theo Hoffmann hat das Kapitel Musik und Rhythmus
beigesteuert, während ich mich zunächst auf die theoretischen Kapitel
konzentriert habe. In diese Kapitel sind meine Erfahrungen als
Bildungsreferent des BDP ebenso eingeflossen, wie die Erfahrungen, die ich
gemeinsam mit Till Meyer, als Spielpädogogen der Jugendbildungsstätte
Dietzenbach machen konnte. 

Dass dieses Buch neben unserer normalen Arbeit als Bildungs-referentInnen
entstehen musste versteht sich von selbst. Und ohne Sandra Disser, die sich
nicht nur liebevoll um die Rechtschreibung und die Verständlichkeit manch
einer Spielbeschreibung gekümmert hat, sondern auch um den Autor dieser
Zeilen, wäre das Buch nicht was es ist: ein Spielebuch des BDP.
Axel Götz, Jugendbildungsreferent im BDP
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